
PROCÉDÉ D’ÉVALUATION
Évaluation de départ sur Simulateur
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Niveau sc:olalre : 

Dat de

naissance

Adresse t;

()fllpléle

Situation professfon nelle • 

PC

Bac +3

lncompa1Jbilttè5 médlcal1:1s nécessitant
une viStt1:1 médicale poor l'obtention du
pemils de conduire: 

OU! 

Autre

Bacobtenu

COD ou intèrlmalre

NON 

Pas d'lnts-met 

Nesalspas

\fous allez effectuer l'évaluation de départ Cette évaluation vous permettra, en
concertation avec votre école de conduite, d'organiser un calendrier de
formation afin de vous permettre de devenir un conducteur plus sar. 
Elle se décompose en 3 parties. La première concerne votre identité et regroupe
quelques 
informations générales sur votre parcours. 
La deu�ième permet de mesurer quelles sont vos connaissances en matière
de signalisation et de 
règles de conduite. 
La troisième mesurera vas connaissances en matière de mécanique, vos
habiletés ainsi que votre 
perception visuelle. 
Ce test durera erwir□n 45 minules. 
Soyez attentif aux instructions, elles vous guideront tout au long du test afin de
vous donner toutes les chances de réussite. 

-

Nom d'usage: 

Netlonalltê: 

Téléphone fixe : 

Téléphone mobil8 

Courriel': 

Lycéen ou 0 CAPotltenu 0 Nrveau collèg
BEPCAP non obtenu 
SarJS emploi e non scolarisé 

No·m dê· ;,aissàncé :·, 

Continuer 

6.7 Renseignements d'ordre général 
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Cette interface permet la saisie de divers renseignements d'ordre général ou administratifs utiles
à la détermination du profil de l'élève. Les champs avec* sont obligatoires. 
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6.8 Évaluation de départ 

� 0

� D 

Sont demandés à l'élève de mentionner les permis obtenus (A, A, Bl). 

Cette phase comporte 12 étapes. 
Le r1 u rn,jr:.) Je chci :.;iue d;.lpe csl syslèrTFJ Liq ucrn cr1L rncn, ion m' ;,1 l'c�cr;.m: 

VOUS POUVEZ MAINTENANT 
VOUS INSTALLER AU POSTE DE
CONDUITE, LE TEST D'ÉVAlUATION PEUT
COMMENCER 

STARS AE 3.0

6.8.l Expérience de la conduite -Permis obtenus (Étape 1/12) 

aco 

Expérience de la
conduite Permis
obtenu 

Continuer 

Al l125cm3) 

A (motos toi/les cyllndrees) 

81 (quaancycle lourd a mo1eui1 
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6.8.2 Expérience de la conduite -Véhicules conduits (Étape 2/12) 
Sont demandés ensuite: les véhicules déjà conduits, les lieux et volumes horaires dédiés à leur
conduite, les référents/formateurs éventuels. 

Expérience de la conduite 

Expérience _de, 13:· condurte 

Continuer 

Véhicule 

D 

_ _ D 

� D

4iiioè

D �

D 

M D 

0 D 

Agglomération

Parking ou chemin�J!l 

O Route

Cyclomoteur (si BSR obtenu)

Ouadricycle lêger à moteur (si BSR obtenu)

Automobile (quadricycle lourd à moteur)

Autres (véhicules agricoles .. ) 

Aucune
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6.8.3 Code la route/ Signalisation (Étape 3/12) 

-câdè ci{1â route
----

Les réponses influent sur le résultat de l'évaluation (partie théorique). 
Nota : ce test n'est pas corrigé. Les résultats seront affichés à la fin de l'évaluation. 

-

Cet exercice permet d'évaluer les connaissances des élèves quant à la signalisation verticale en
les interrogeant sur la forme et la couleur des panneaux. Cela permet aussi de familiariser
l'élève à l'utilisation de l'avertisseur sonore puisque c'est à l'aide de cette commande qu'il valide
ses réponses. 

Cocle cle la route 
Signalisation 

,Klaxon 

Une série de 9 panneaux va défiler a l'écran. 

Chaque panneau restera alflché un peu plus d'une seconde et 
dès que le panneau correspondant � la signification demandétl 
apparaitra, Il vous faudra klaxonner. 

Les panneaux délileront deux fois pour chaque signification 
demandée 
Avant de débuter, menez vous en position pour vous preparer à 
klaxonner 
L'exercice débutera dès que vous cliquerez sur le bouton 
continuer. 

Le premier panneau à trouve1 sera le panneau DANGER, dès que 
vous le voyez, klaxonnez. 

, ! IICD 

Signalisation

Abandonner 

0 TROUVEZ LE PANNEAU DANGER 
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6.8.4 Règles/ Questions d'évaluation des connaissances théoriques (Étape 
4/12) 

Les réponses influent sur le résultat de l'évaluation (partie théorique). 
Nota : ce test n'est pas corrigé. Les résultats seront affichés à la fin de l'évaluation. 

Cet exercice permet d'évaluer les connaissances des élèves quant aux règles de conduite. Il s'agit
de 20 QCM de type« ETG ». L'élève répond à l'aide de la souris mise à sa disposition en cliquant
dans la case à cocher correspondant à la (aux) réponse(s) qu'il juge vraie(s). 

Chaque question est lue. Elle reste affichée 30 secondes. Si l'élève ne répond pas à la question, la
suivante apparaît au bout du temps imparti. L'élève dispose de la possibilité de passer à la
question suivante en cliquant sur le bouton «Continuer». Il ne peut revenir en arrière pour
modifier ses réponses. 

' a C D  
STARS AE 

STARS AE 

3.ü

Règles 
OuesLions d'évaluation des connaissances lheonques 

ll>o i. 

Une série de 20 questions va dénier 

Vous d,sposei: d'un tamps limité pour répondre à chaque 
Question 
tRemarque , au moms une réponse est fausse par QuesUon) 

Continuer 

3.ü
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