PROCEDE D’EVALUATION

Evaluation de départ sur Simulateur




6 Module « Evaluation »

6.1 Références réeglementaires

*  Réf1:Arrété du 5 mars 1991 relatif a I'exploitation des établissements d'enseignement de la

véhicules 3 moteur et de la sécurité routiére - Article98b

conduite des

R&f 2 Article L 213-2 du code de la route.

6.2 Description

Le module « Evaluation » permet aux éléves d'effectuer une évaluation effectuée conformément
a la réeglementation (ref. 1). Cette évaluation est obligatoire et est un préalable nécessaire a la
signature du contrat entre les établissements d'enseignement et les eleves (ref. 2).

Cette évaluation peut étre effectuée en dynamique (en véhicule), ou en statique. Dans ce cas, elle
est effectuée soit par I'intermediaire d'un logiciel dédié sur ordinateur, soit par un simulateur de
conduite. C'est ce dernier cas qui fait I'objet de ce module « Evaluation » développé par EDISER.

Le nombre d'heures pratiques peut étre notifié par I'administrateur en fonction de la
note obtenue par l'apprenant.

L'évaluation dure environ 45 minutes. Il est conseillg, pour I'évaluation, de prévoir une plage horaire
d'une heure par apprenant (préevoir débriefing a l'issue).

6.3 Concept d'emploi

Le concept d'emploi de cette évaluation est de laisser I'éléve en autonomie compléte. Seule la
partie administrative peut necessiter I'assistance d'une aide extérieure. S'assurer toutefois que les
éléves ont une bonne maitrise du frangais, et dispose des notions de base relatives a |'utilisation
du couple clavier/souris d'un ordinateur de type PC.

6.4 Type de boite de vitesses
Selon l'option choisie lors de la commande de votre simulateur, celui-ci pourra vous étre livré avec
soit :

Une boite de vitesse manuelle (BVM) ;

Une boite de vitesse manuelle (BVM) ET d'une boite de vitesse a embrayage automatique
(BEA).

L'option choisie ne modifie pas le processus d'évaluation : seule différera évidemment la partie
Démarrage/Arrét (cf. § 6.8.8).

6.5 Organisation du module

Le module « Evaluation » comporte différentes parties que I'éléve va devoir suivre selon un ordre
imposé. La durée moyenne de I'évaluation est de 45 minutes.

Les différentes parties sont détaillées dans les paragraphes ci-dessous.

6.6 Introduction
Cet écran présente a I'éléve le déroulement de I'évaluation.


https://www.legifrance.gouv.fr/codes/article_lc/LEGIARTI000006890135/2014-06-30
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\fous allez effectuer I'évaluation de départ Cette évaluation vous permettra, en
concertation avec votre école de conduite, d'organiser un calendrier de
formation afin de vous permettre de devenir un conducteur plus sar.

Elle se décompose en 3 parties. La premiére concerne votre identité et regroupe
quelques

informations générales sur votre parcours.
La deu@ieme permet de mesurer quelles sont vos connaissances en matiere

de signalisation et de

regles de conduite.

La troisieme mesurera vas connaissances en matiere de mécanique, vos
habiletés ainsi que votre

perception visuelle.

Ce test durera erwircn 45 minules.

Soyez attentif aux instructiot tout au long du test afin de
vous donner toutes les chan@®

6.7 Renseignements d'ordre général
Cette interface permet la saisie de divers renseignements d'ordre général ou administratifs utiles
a la détermination du profil de l'éléve. Les champs avec* sont obligatoires.

STARSAE3U

eon,petdance

Nom d'usage:

Netlonallté:

Téléphone fixe :

Ad i
resse Téléphone mobil8

Oflipléle ) Courriel": | j@m

Lycéen ou 0 CAPotltenu O Nrvea
|:| BEPCAP non obtenu

SarJS emploi e non scolarisé
Situation-professfen nelle + () (Ol (O coD ouinterimalre D t

Niveau sc:olalre : D Bac +3 O Bacobtenu

Incompaldbiltte5 médicall:1ls  nécessitant ou!
une viSttl:1 médicale poor ['obtention. du O D i
pemils de conduire:

O Nesalspas

Viotre accés & Intemat chez P
by = O.FE |:| Autre D Pas dints-met
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Alissue, le procossus didvaluclion peul ¢ebuler

- ¢
== STARS AE 30 00®

-

Ranseigremenis deriie géndral .

VOUS POUVEZ MAINTENANT
VOUS ; “INSTALLER = Al =POSTE= DE
CONDUITE, LE TEST D'EVAIUATION: PEUT
COMMENCER

6.8 Evaluation de départ

Cette phase comporte 12 étapes.
Le rTurnyjr.) Je chci .;iue d;.Ipe csl syslerTFJ Liqg ucrn criL rncn, ion m';,1 I'c@cr;.m:

- 000

6.8.l Expérience de la conduite -Permis obtenus (Etape 1/12)
Sont demandés a I'éleve de mentionner les permis obtenus (A, A, Bl).

conduite Permis
obtenu

€& Onl2sems)
0 D A (motos toi/les cyllndrees)

0 D 81 (quaancycle lourd a moleuil

& O wan

Continuer
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6.8.2 Expérience de la conduite -Véhicules conduits (Etape 2/12)

Sont demandés ensuite: les véhicules déja conduits, les lieux et volumes horaires dédiés a leur
conduite, les référents/formateurs éventuels.

Expérience de la conduite

Véhicule

0 D Cyclomoteur (si BSR obtenu)

... . Ouadricycle lIéger a moteur (si BSR obtenu)

4iiioe
Automobile (quadricycle lourd a moteur)

Autres (véhicules agricoles ..)

D Aucune

M D

.

Expérience. de 13: condurte

&JI Parking ou chemin

head D
-/l&]

1~ Agglomération
BED

Continuer
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STARS AE 30

Compelence |

Evaluation de départ :
Expérience de la conduite

Combien de temps ?

(M O moins ¢'1 heure
O [] Entre 1 et 4 heures

O [] Aumoins 5 heures

STARS AE 30

Compétence 1

Evaluation de départ :
Expérience de la conduite

Avec qui ?

& [ seul
82 [ matamile
82 [ Desamis

al—l [] Auto-école

Les reponses influent sur le résultat de I'eévaluation (partie pratique).
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6.8.3 Code la route/ Signalisation (Etape 3/12)
Cet exercice permet d'évaluer les connaissances des éléves quant a la signalisation verticale en
les interrogeant sur la forme et la couleur des panneaux. Cela permet aussi de familiariser
I'éleve a ['utilisation de I'avertisseur sonore puisque c'est a I'aide de cette commande qu'il valide

ses réponses.

Signalisation

Une série de 9panneaux va défiler a I'écran

Chaque panneau restera alflché un peu plus d'une seconde et

dés que le panneau correspondant € la signification demandétl
apparaitra, Il vous faudra klaxonner.

Les panneaux délileront deux fois pour chaque signification
demandée

Avant de débuter, menez vous en position pour vous preparer a
klaxonner

L'exercice débutera dés que vous cliquerez sur le bouton
continuer.

Le premier panneau a trouvel sera le panneau DANGER, des que]
vous le voyez, klaxonnez.

Les réponses influent sur le résultat de I'évaluation (partie théorique).
Nota : ce test n'est pas corrigé. Les résultats seront affichés a la fin de I'évaluation.
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6.8.4 Régles/ Questions d'évaluation des connaissances théoriques (Etape
4/12)
Cet exercice permet d'évaluer les connaissances des éléves quant aux regles de conduite. Il s'agit

de 20 QCM de type« ETG ». L'éleve répond a l'aide de la souris mise a sa disposition en cliquant
dans la case a cocher correspondant a la (aux) réponse(s) qu'il juge vraie(s).

== STARS AE 3. il

Iy I

Etape 412

OuesLions d'évaluation des connaissances lheonques

Une série de 20 questions va dénier

Vous'd,sposei: d'un tdmps limité pour répondre a chaque
Question
Remarque , au moms une réponse est fausse par QuesUon)

Continuer

Chaque question est lue. Elle reste affichée 30 secondes. Si l'éleve ne répond pas a la question, la
suivante apparait au bout du temps imparti. L'éléve dispose de la possibilité de passer a la
question suivante en cliquant sur le bouton «Continuer». Il ne peut revenir en arriere pour

modifier ses réponses.
Eor—

Etape 4712 - Question 1/20

== STARS AE 3.

e

Regles

Je marqueri |'arrét au niveau
] A Du pannesu [] B. De la chaussée abordde

enpc
] edﬂer

Les réponses influent sur le résultat de l'évaluation (partie théorique).
Nota : ce test n'est pas corrigé. Les résultats seront affichés a la fin de ['évaluation.
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6.8.5 Connaissance du véhicule (Etape 5/12)
Cet exercice permet d'évaluer les connaissances des éléves sur les thémes liés a la mécanique du
vehicule, thémes en liaison directe avec la formation pratique :
*  Freinage;

Boite de vitesses ;

*  Direction :
L]

Embrayage.

Pour chaque théme, 3 questions sont posées. L'éleve répond a l'aide de la souris mise a sa
disposition en cliquant sur la réponse de son choix (Qui/ Non / Je ne sais pas).

Au total, ce sont donc 12 questions qui seront posées a I'éléve.

=9

Questions d'dvaluation des connalssances théoriques

Einpe 5/12

Vious alkez devier rdpondrd 4 3 Questions concarnant
4 thimes mécaniguas (soif 12 guesiions).

Uina sale riponse est juste st
wous aver 10 secondes pour répondre 3 chaque question.

# ENpC
¥ sdiser

Chaque question est lue. Elle reste affichée 10 secondes. Si I'éleve ne répond pas a la question, la
suivante apparait au bout du temps imparti, et la réponse « Je ne sais pas » est automatiguement
choisie. Lorsque I'éléve choisit une réponse, la question suivante apparait.

Il ne peut revenir en arriére pour modifier ses réponses.

Le frein moteur est-l plus important en deuxiéme gu'on
qustridme 7

Les reponses influent sur le résultat de I'evaluation (partie pratique).
MNota : ce test n'est pas corrigé. Les résultats seront affichés a la fin de I'évaluation.
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6.8.6 Attitude a I'égard de I'apprentissage et de la sécurité (Etape 6/12)
Cet exercice permet d’'évaluer les représentations des éléves dans le domaine de l'apprentissage,
et donc de la sécurité.

Deux aspects sont abordés :
* Le choix de I'école de conduite : il s'agit, pour les éléves, de classer par ordre de priorité les

critéres leur ayant permis de choisir leur école de conduite ;
' Le but de l'apprentissage: : il s'agit, pour les éléves, de classer par ordre de priorité les

critéres définissant le but de 'apprentissage.

STARS AE 30

Evaluation de départ :

& d l'agard de I'apprantissa

Classez par ordre d'impariance les affirmations suivantes :
Vous awez choisi volre école de condulte en fonction : (2 réponses maxi)
@adehoie) ) Desa réputation
[] e sa proximité
[T] Deses prix
{lerchoix)  &F) Des prestations proposées

enpc
ediser

Etape 6/12

Classez par ordre d'importance les affirmaltions suivanles :

Vous considérez que bien conduire, c'est : (2 maxi)

[_] maitriser parfaitement sa conduite
(1erchoix) /] Tenlr compte des autres usagers

] Cannaitre le code de la roule
(2nd cholx) o] Adapter sa vitesse 3 I'environnemeant

Les reponses influent sur le résultat de I'évaluation (partie pratique).
MNota : ce test n'est pas corrige. Les résultats seront affichés a la fin de I'évaluation.

210 -



6.8.7 Habiletés / Installation (Etape 7/12)
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Cet exercice permet d'évaluer les capacités de mémorisation des éléves. La procedure
d'installation est décrite en 7 points: elle devra étre restituée a la fin du processus d'évaluation (cf.

§ Memoire).

3.0
STARS AE
Evaluation de départ :

Habiletés (coordination et synchronisation des gestes) :
INSTALLATION AU POSTE DE CONDUITE :

Vous allez devoir retenir les ditférents points nécessaires
4 une bonne installation au poste da conduite.

VOUS DEVEZ MEMORISER LES 7 POINTS DANS L'ORDRE 00 ILS SONT ENONCES.

A la fin de volre évaluation, on vous demandera de retrouver cet ordre.

STARS AE 30

ramplEnce

Evaluation de départ :

Habiletés (coordination et synchronisation des gestes) :
INSTALLATION AU POSTE DE CONDUITE :

REGLER :

1. LA HAUTEUR DU SIEGE
2, SA PROFONDELUR

3. LE DOSSIER

4, LE VOLANT

5. L'APPUIE-TETE

6. LES RETROVISEURS
BOUCLER :

7. LA CEINTURE

CA-——600

Etape 7/12

Etape 7/12

Continuer

11 -




6.8.8 Compréhension : exercice de Démarrage / arrét (Etape 8/12)
Cet exercice permet d'évaluer les aptitudes de I'éléve a la compréhension d'une tache de conduite
[séquence de démarrage et arrét du véhicule) en mesurant sa capacité a restituer concrétement
la procedure a l'aide du simulateur.
La consigne est d'abord decrite (voix et texte). L'éleve dispose de |la possibilité de réécouter, ou non,
une ou deux fois la consigne.
MNota : I'exercice est adapté au type de boite de vitesses sur lequel I'éleve a choisi d'effectuer son
evaluation (cf. § 6.4).

” Mhrairrage-arml

@ STARS AE BEA. s “®

Compréhension

Woss aller deweir dbmaer of
ardier bn vetdiuie

Suives  Bem v mplications
concermanl s 5 apArINRS powr
semamEr & 3 6 opdTSNeAY poar
tavler & 1y fin de Negpicaton,
e EarRer Frver i e & woun
e dinier Emsile woos devrer
révsd 3 SbmorIges amis sams
explicalion.

==

Il devra ensuite effectuer 5 fois la procédure.

Le nombre de répétitions de la consigne ainsi que le nombre de tentatives reussies influent sur le
resultat de I'évaluation (partie pratique).
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6.8.9 Manipulation du volant (Etape 9/12)
Cet exercice permet d'evaluer les aptitudes des éléves a la manipulation du volant. L'exercice
consiste a maintenir le véhicule entre deux rangées de cones.

Le véhicule avance de lui-méme a 30 km/h (pas besoin d’actionner les pédales). Toutefois, I'éléve
conserve la possibilite de freiner, a sa convenance.

\de départ :

Manipulation du volant

Vous allez devoir maintenant slalomer
entre des cones.

Yotre wéhicule avancera & 30 Km/h
Yous pourrez freiner si wous le
désirez mais vous ne devrez pas vous
arréler.

Pasitionnez bien wos deux mains au
volant en regardant entre les cdnes,
la ou wvous woulez amener volre
voiture.

Mettez votre pied droit devant le frein
(pédale du milieu) au cas od vous en
auriez besoin

La consigne est d'abord decrite (voix et texte). L'éleve dispose de |la possibilité de réécouter, ou non,
une ou deux fois la consigne.

Le nombre de cones heurtés et le nombre de freinages influent sur le résultat de I'évaluation
(partie pratique).

Le nombre de répétitions de la consigne n'influe pas sur le résultat de |'évaluation.

13-



6.8.10 Perception visuelle / Trajectoire (Etape 10/12)
Cet exercice permet d'évaluer les aptitudes des &éléves a 1a gerer une trajectoire. Une zone verte
indigue la trajectoire parfaite a suivre. Des zones orange déterminent les zones admissibles et les
zones rouges, celles interdites.

Le véhicule avance de lui-méme a 30 km/h (pas besoin d'actionner la pédale d'accélérateur,
laguelle est désactivée). Toutefois, I'éléve conserve la possibilité de freiner, & sa convenance.

Trajectoire

Dans cet exercice, il vous faut suivre
a une vitesse imposée, la trajectoire
dessinde en vert sur fa route.

Pour cela, regardez le plus loin
possitile et tachez d'awoir un regard
mabile.

Vous devez tenter de ne jamais rouler
en dehors de la trajectoire designée.

La consigne est d'abord décrite (voix et texte). L'éléve dispose de la possibilité de reécouter, ou non,
une ou deux fois la consigne.

Le nombre de chevauchement des zones crange et rouges influent sur le réesultat de I'évaluation
(partie pratique).

Le nombre de répétitions de la consigne n'influe pas sur le résultat de |'évaluation.

14 -
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6.8.11 Observation / Regard / Emotivité / Temps de réaction (Etape 11/12)
Cet exercice permet d'évaluer les aptitudes des éléves & percevoir, analyser pour rapidement
décider d'actions a effectuer, en fonction des indices rencontrés.

De méme, sa capacité a réagir face a une situation de stress (évitement a effectuer pour éviter une
collision frontale) est observeée,

Le véhicule est equipé d'une boite de vitesses automatique : I'éleve doit agir sur le volant, les
pédales d'accélerateur et de frein ainsi que les commandes de clignotants afin d'adapter
rapidement allure, direction et trajectoires aux différents panneaux de dangers et de prescriptions
rencontres (obligation, interdiction, stop). Il doit €galement faire face a une situation de forte
emotion.

dans voire wie de drode el suhre les
Indicanons oe vilesse qui YOUS 5810
par panneaux
vous qul  accélérerer ou

omme bon wous semale
J& n'aurez gae 3 changer de

rapporls de vilesse.

aurdz trois cha

tion & falme, vous

arg EMPE QUE VOUS
melrez & ada ote vilesse ef &
suivre les indications

La consigne est d'abord décrite (voix et texte). L'éléve dispose de |la possibilité de réécouter, ou non,
une ou deux fois la consigne.

Le respect des signaux de prescription, l'utilisation adaptée des clignotants, la gestion des
trajectoires et le temps de réaction influent sur le résultat de I'évaluation (partie pratique).

Le comportement lors de la phase d'évitement influe également sur le résultat de I'évaluation
(partie pratique).

Le nombre de répétitions de la consigne n'influe pas sur le résultat de |'évaluation.

-15 -
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6.8.12 Perception et champ visuel (Etape 12/12)
Cet exercice permet d'évaluer les aptitudes des €léves a percevoir des stimuli dans tout le champ
visuel.
L'éleve doit klaxonner dés lors gu'il perceit un signal lumineux dans l'une des 9 zones. Il doit alors
cliguer sur la zone ou il a pergu le signal. 35 évenements apparaissent a 3 secondes d'intervalle.

Le véhicule avance de lui-méme (les pédales sont désactivees). Toutefois, I'éleve doit gérer ses

& OO O

trajectoires.

STARS AE 30

Compete:

Evaluation de départ : Etape 12/12

Perception et champ visuel

Dans cet exercice, on va mesurer
volre perception visuelle,

Votre véhicule avancera
aulomatiquement, wous devez utiliser
uniguement le volant pour diriger la
véhicule.

Dés que vous percevrez une forme
géomeatrique dans ['un des trois
gorans, klaxonnez, Vous devrez alors
cliquer dans I'une des 9 zones
correspondantes a I'apparition de la
forme géométrique. Vous devrez éire
rapide et vigilanl.

La consigne est d'abord décrite (voix et texte). L'éléve dispose de |la possibilité de réécouter, ou non,
une ou deux fois la consigne.

Le nombre d'oublis et d'erreurs de report de la zone du stimulus influe sur le résultat de 'évaluation
(partie pratique).

Le nombre de répétitions de la consigne n'influe pas sur le résultat de I'évaluation.

216 -



6.8.13 Mémoire (retour a I'Etape 7/12)
Cet exercice permet d'évaluer les aptitudes de mémorisation grace a un exercice de restitution de

la procédure d'installation (cf. § Les réponses influent sur le résultat de l'évaluation (partie
pratique).

MNota : ce test n'est pas corrige. Les résultats seront affichés a la fin de I'évaluation.
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Habiletés / Installation).

I
S AHSAE 3.0

Evaluation de départ : fetour @ I'tape 7112

Mémoire :
INSTALLATION AU POSTE DE CONDUITE

VOUS AVEZ 30 SECONDES POUR COCHER DANS LE BON ORDAE,
LES SEPT POINTS NECESSAIRES POUR S'INSTALLER CONVENABLEMENT
Al POSTE DE CONDWNTE.

Vous pouvez vous corriger, mais dés que vous validerez, vos réponses
saront enregistrdes,

Avec sa souris, I'éléve dispose de 30 secondes pour mettre dans l'ordre la procedure d'installation

et la valider.
Seao-Frangoh THORMASSET \J (
TiEm <o

Evaluation de départ : Retour & I'étape 7/12
Mémoire :
INSTALLATION AU POSTE DE CONDUITE
Le hon ordre stlon vous est:
. LA HAUTEUR DU SIEGE
LA PROFONDEUR DU SIEGE
LE DOSSIER

LA PROFONDEUR DU SIEGE
LE VOLANT
LA CEINTURE

LE DOSSIER
LES RETROVISEURS
LA HAUTEUR DU SIEGE

1
2
3
L'APPLNE-TETE 4
8
6.
7

enpc
) edﬁ;er

L'ordre choisi par I'éleve influe sur le résultat de I'évaluation (partie pratique).

Dés lors que l'éléve clique sur «Continuer», les résultats de ['évaluation apparaissent
automatiguement.

18-
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6.9 Résultats de I'évaluation
Les résultats de I'évaluation apparaissent a I'écran, tant sur la formation pratique que sur la
formation théocrique.

6.9.1 Mode « Résumé »
Les critéres d'évaluation font I'objet de l'annexe 1.

e & rmbx RTRD TR
Dl o Ddvalation . 13 it

SR TAT THEDROLE K + 00 ¥ 1 0e biors Telbdoiques o = de 40 Wi ETD

SIHALISATION REGLES

PSR TAT PRATROL L] Entre 05 1 4 hewre g oreatian @ B condudn
EXPERIENCE DE CONDUITE DEMARRAGE -ARRET
- Penmis obem MANIPULATION DU YOLAKT
- Exprienca i In conduita COMPREHENSION
-0 ? MEMCERE
- TRAJECTIMRE
DBESERVATION / REGARD / EMOTNTTE /
TEMIPS DF FEACTION
PERCEPTION ET CHAMPS VISUEL
ATTITUDES A L'EGAND DE LAPPRENTESSAGE EM{TNITE
ATTITUDES A L EGARD DE LA SECURITE.

# ENpC
& F.-dﬁser

Ces résultats en mode « Resume » sont imprimables.
6.9.1 Mode « Expert »

Un clic sur la commande « Expert » ouvre le détail de chaque rubrigque évaluée.

= STAHS AE 30 o

RESULTATS DE L'EVALUATION RESUME

VEHICULE

e m 6 0

FREMASE

T RN

A ERRECT) LT Frn

TRAJECTOIRE DBSERVATION PERGEPTION

&

En cliguant sur I'un des onglets présentés ci-dessus, la visualisation des resultats ocbtenus pour
chague exercice est possible.

-19-
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ampétence 1

RESULTATS DE L'EVALUATION RESUME

POEOOOLOMOHOOODADDOOOOOOD

PANNEALIX VEHICULE TRAJECTOIRE DBSERVATION

PERCEPTION
- (A '_

STARS AE 30

Compétence 1

RESULTATS DE L'EVALUATION RESUVE
VEHICULE

ETABLSSEMENT

Tenps de reaciion
2rs (N
Biicho i s
AR B DE

Godard AL

L T @

Teonps da nkacfion
e -

i i - %8s '\r‘
= oo . RS- Ampihuase

o o ® P & O P O 6 P O O

LA CBRECTION LABOTE DEVITESSE LEMBRAYAGE LE FRESNAGE

PANNEALX VEHICULE TRAJECTORE OBSERVATION PERCEPTION

= 0 O

220 -
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STARS AE 3.0

Comeetence 1

RESULTATS DE L'EVALUATION RESUME
TRAJECTOIRE

Lo | s

Tt e ropction
(]

ihis &S
AT

is

FANNEAUX TRAJECTONRE DBSERVATION PERCEFTION
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Le résultat obtenu a I'évaluation peut étre lié a une fourchette dheures de formation
recommandée.

Cette fourchette peut étre éventuellement parameétrée par l'administrateur (cf. § 9))
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